MUSEO OCEANOGRAFICO
MEMORIA DEL PROYECTO.

INTRODUCCION:

El Museo Oceanogréfico de Montevideo, ubicado en la costa de la capital uruguaya,
es una institucion de gran relevancia en la difusién y preservacién del conocimiento
sobre el océano, la fauna marina y el ecosistema costero. Fundado en 1948, el museo
tiene como objetivo principal promover la educacién y la conciencia ambiental sobre
el entorno marino, tanto a nivel local como internacional.

El Museo se destaca no solo por su contenido
cientifico, sino también por su arquitecturo,
que combina elementos cldsicos y modernos
en un entorno unico. El edificio fue disefiado
por el arquitecto Julio Vilomajo y se inauguréd
en 1961. Su estructura reflejo una clara
influencia del movimiento moderno a su vez
que el estilo drabe, con un disefio funcional
que favorece la circulacion de los visitantes y
el aprovechamiento de la luz natural.

Una de los caracteristicas mds distintivas de
la arquitectura del Museo Oceanogrdfico es
su ubicacién privilegiada en la costaq, sobre la
Rambla de Montevideo, lo que le permite integrarse armdnicamente con el paisaje
maritimo circundante. El edificio tiene una estructura sélida y lineal, con grandes
ventanales que permiten vistas panordmicas del océano y del Rio de la Plata,

ENCARGO DEL CURSO:

En el curso de Fotogrametria de Rango Cercano aplicada a la Arquitectura de la
Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo de Montevideo nos propusieron
comenzar un estudio acerca del edificio con el fin de aplicar en el mismo los
conocimientos brindados por el curso sobre fotogrametrio, disefio web y uso de
diversos programas para generar modelos 3D a través de una sucesién de fotos.

A modo de dar contexto sobre el proceso del proyecto comenzaremos haciendo un
punteo sobre las diferentes unidades del curso a través de las cuales logramos el
resultado final de los modelos y el contenido de la pdgina web.

FOTOGRAMETRIA:

¢, Qué es la fotogrametria?

La Fotogrametria es la disciplina que se ocupa de los conceptos, los métodos, los

procesos y las tecnologiaos de obtencién de fotografias o imdagenes digitales aéreas,
terrestres o de satélite, con el objetivo de obtener medidas geométricas precisas,



exactas y fiables para la produccién cartogréfica o la reconstruccidon de entidades
espaciales. (Diccionari terminologic de fotogrametria, 2011)

Cdémo lo aplicamos:

Comenzamos yendo a conocer el lugar y ver sus dimensiones y entorno, hicimos una
primera toma de fotos para lograr un primer avance, nuestra intencién fue recorrer
todo el edificio tomando fotos a nivel peatdn cada aproximadamente 1 metro.

Luego mds avanzado en el curso también contamos con el vuelo del drone hecho por
nuestros profesores para lograr un mejor y mdas completo resultado.

La aplicacién que usaomos para procesar las fotos tomadas y generar una modelo 3D
conformado por puntos es Metashape.

¢{Qué es Metashape?

Metashape es un software usado para la fotogrametria el cual a partir de imdagenes
2D crea modelos 3D. El programa utiliza algoritmos de fotogrametria para analizar las
im&genes y reconstruir la geometria 3D de los objetos o escenarios fotografiados. Este
proceso incluye la alineacion de imdgenes y posteriormente la creacién de nubes de
puntos.

¢(Coémo logramos tener un modelo 3D?

Una vez se crea la nube de puntos se necesita procesarla a una nube de puntos
densaq, la cual agrega mds puntos al archivo para mejorar la calidad de los siguientes
procesos. Con esto aohora si pudimos crear modelos, siendo el modelo comun sin
textura el que nos interesa para mostrar la geometria del lugar.

Modelado en AutoCAD

Luego de obtener el modelo o veces es necesario realizar retoques en otros
progromas como AutoCAD o SketchUp, para que estos programas nos permitan
trabaojar con los modelos de Metashape es necesario exportarlos en .dwf y .obj
respectivamente.

Luego de obtenidos los objetos grdficos en 3D se nos encargd crear una pdgina web
que contenga todo lo aprendido a lo largo del curso. El programa usado para esto fue
WORDPRESS, donde logramos hacer la pdgina que contiene el estudio del lugar que
hicimos a principio del curso, un poco de historia que encontramos en internet sobre
el Museo y ademads todos los registros graficos obtenidos hasta el momento com lo
son; fotografias, modelo 3D en AutoCad, nube de puntos en Metashape, informacion
del lugar de implantacion del Museo.

¢(Qué es wordpress?

Es un progroma que tiene como objetivo la creacién de pdginas web, a través de
métodos de adicién de capas y conexiones de algoritmos. El sistema es bastante
intuitivo permitiendo que personas sin conocimientos avanzados de programacion
puedan lograr crear su propia pagina web.



Los conocimientos adquiridos en el curso de FRAC nos han sido Utiles para aplicar los
mismos en diferentes dreas de la carrera de arquitectura, como lo es la
documentacién de diferentes espacios geogrdficos u objetos. Facilitar la
representacion grdéfica de elementos reales pasados al plano virtual, tombién la
habilidad en el modelado 3D que nos sirve tanto para maquetas digitales como para
impresiones fisicas. Ademads la creacidén de pdginas web nos es Util para promocionar
y poder compartir nuestros diferentes proyectos como estudiantes hacia diversas
personas u empresas.



